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VoI KORN Zum BROT

»Hallo! Ich bin Bauer AURELIUS und begriilRe
dich bei AURELIUS* Abenteuer!

Bestimmt hast du dir schon einmal Gedanken
gemacht, wie aus Getreide Brot wird.

Mach mit bei dieser Entdeckungsreise! Es gibt viel
zu erkunden und knifflige Ratsel zu 16sen.

Alles, was du brauchst ist ein Stift. Wenn du Farbstifte
dabei hast, umso besser, dann wird’s schdn bunt.

Viel Spalk beim Malen, Raten, Kombinieren und Spielen!



DIE AUSSAAT
BEGINNT

Die Arbeit beginnt am Feld
mit der Aussaat. Das Korn
beginnt in der Erde zu keimen
und es kommt ein griner
Trieb hervor. Um wachsen zu
konnen, braucht es dazu viel
Wasser.

Finde den richtigen Weg zum
Traktor mit der Sdmaschine!
Die Saatkorner helfen dir
dabeil
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DIE ARBEIT
AM FELD

Es ist nun viel Arbeit am

Feld zu erledigen. Die jungen
Pflanzen bendétigen deine
ganze Aufmerksamkeit, damit
sich an der Spitze der Triebe
Ahren mit vielen Kérnern aus-
bilden kénnen.

Bevor wir mit dem Traktor
losfahren, musst du noch die
Punkte verbinden. Male den
Traktor mit deinen Farbstiften
an - und los geht's!
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DAS GETREIDE 0 ‘
WACHST WQ AURELIUS
ABENTEVER

Wahrend das Getreide
wdchst, habe ich eine knifflige
Aufgabe fur dich: Eine Ge-
treidedhre am Feld ist genau
gleich mit der im Bildrahmen.
Kreise die richtige ein.
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DIE ERNTE MIT
DEM DRESCHER

Nun ist das Korn reif und du
kannst mit der Ernte begin-
nen. Der Mahdrescher schnei-
det die Halme ab und drischt
die Kérner aus den Ahren.

Bevor der Mahdrescher star-
ten kann, braucht er noch
etwas Farbe. Male ihn mit
deinen Farbstiften an.
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IN DER MUHLE

Die Korner werden in Sacke
gefullt. Der Muller wartet
schon auf deine Ernte um die
Korner zu Mehl zu vermahlen!

Bevor sich das Muhlenrad
drehen kann, muss noch ein
wichtiger Teil in die Muhle
eingebaut werden. Kreise das
richtige Puzzle-Teil ein!
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Der Backer macht nun aus
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WASSER und SALZ.
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DERTISCH IST
GEDECKT

Nun ist das Brot fertig und
liegt duftend und frisch auf
dem Tisch! Aber hoppala, auf
dem zweiten Bild wurde auf
5 Dinge vergessen!

Finde die 5 Unterschiede
zwischen den Bildern! Dann
hast du es geschafft! Genielle
nun dein Brot und lass es dir
schmecken!
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Gerne kannst du mir Fotos deiner gel6sten Ratsel
und Ausmalbilder an kids@saatbau.com senden.

Als Dankeschdn fiir deine Hilfe bei diesem spannen-
den Abenteuer bekommst du deine persénliche
AURELIUS* Abenteuer-Urkunde!

Sicherlich hast du auch schon einige Abenteuer auf
einem Bauernhof erlebt. Ich wiirde mich tGber
Geschichten oder Fotos dartiber von dir sehr freuen.

Dein Bauer AURELIUS




